lzdelali smo kratek video kot vodi¢ primerov uporabe VR ocal v
izobrazevalnem procesu: mozen nadomestek opazovanja v
naravnem okolju ali uGenje opazovanja, virtualna ekskurzija,
doZivetje velikih razseznosti vesolja in izkusnja virtualnega

kemijskega eksperimentiranja.
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Studenti smo raziskali in preizkusili moZnosti uporabe
VR oéal Oculus Meta Quest 2 v izobrazevanju,
pregledali obstojece strokovne in znanstvene vire ter
aplikacije. S pomocjo uénih nacértov posameznih
(naravoslovnih) predmetov smo pripravili smernice za
uporabo toéno dolocenih aplikacij oz. videoposnetkov.
Ocala smo z otroki, uéenci in dijaki tudi preizkusili v
izbranih Solah, vrtcu in na fakulteti. Izdelali smo
kratek video kot vodi¢ primerov uporabe VR oéal v
izobrazevalnem procesu.

. Studenti:
Sergej Crnsec ;
Ana Murko
Vesna Hribersek
Sara Jurovié
Janez Dobaj

Pedagoski mentorici:
doc. dr. Nikolaja Golob, PEF
asist. Katja Zemlji¢, PEF

_ Nea Ursis - O
Delovni mentor: .. 3 — 7
Dasa Zuman )
mag. Rado Jelen, Comtron Lana Zugman
Mojca Oprckal
7 REPUBLIKA SLOVENIA Comtqon

MINISTRSTVO ZA IZOBRAZEVANJE, - EVROPSKA U NUA
ZNANOST IN SPORT SOCIALNI SKIA INFORMACIJSKO KOMUNIKACISKA TEHNOLOGIJA




Navidezna resniénost (angl. Virtual reality ali VR) je
interaktivna, racunalnisko ustvarjena upodobitev resni¢nega ali
umetnega sveta ali dejavnosti. Razsirjena ali obogatena
resni¢nost (angl. Augumented reality ali AR) pa je pogled iz
resni¢nega sveta z dodatnimi, racunalniSko ustvarjenimi
izboljSavami.

PREDNOSTI:

- Dostopnost: brez omejitve ¢asa in prostora,

- motivacija in povecana zelja po ucenju,

- zabavno ucenje in popestritev,

- bolj nazorna predstavitev in poenostavitev abstraktnih pojmov, pojavov,
procesov, postopkov ipd.,

- varno okolje.

OMEJITVE:

- Casovna zamudnost,

- nezanesljivost delovanja,

- razvijajoCa in nenehno spreminjajoca se tehnologija,
- ni multisenzoriénega ucenja in socialne interakcije,
- tuji jeziki,

- slabost ali omotica.

KAJ SMO POCELI IN MOZNOSTI UPORABE

PREDSOLSKA VZGOJA

Primerjava aktivnosti na prostem in iste aktivnosti z VR ocali.

Otroci so iz dolo¢enega mesta v gozdu okoli sebe iskali predmete, ki ne sodijo v
naravo (igraca, Zlica, ogledalo ipd.). S pomocjo 360° kamere in fotografije je
druga skupina otrok aktivnost ponovila v igralnici z uporabo VR ocal.

RAZREDNI POUK

Preizkus in uporaba 360° modelov s spletne strani Sketchfab ter Youtube VR
posnetkov.

Virtualna ekskurzija v 4. razredu pri predmetu naravoslovje in tehnika:
Videoposnetek o termoelektrarni na Danskem, ki je premog, ki ga je uporabljala
za pridobivanje elektricne energije, zamenjala z lesnimi peleti, kar je bistveno
zmanjSalo njene emisije. Skozi posnetek so si u¢enci ogledali termoelektrarno.

KEMIJA

Preizkus in uporaba aplikacije The VR CHemistry Lab, ki ponuja tri razlicne
eksperimente, ki omogocajo ucenje osnovnih kemijskih konceptov: reakcije,
uporaba laboratorijske opreme, varno delo v laboratoriju.

Primeri uporabe na kemijskem podrocju: virtualni laboratorij, vizualizacija
molekul in kemijskih reakcij, simulacija kemijskih procesov, virtualni
eksperimenti, interaktivna ucna gradiva, izobrazevalne igre, navidezne
ekskurzije ...

GEOGRAFIJA

Preizkus aplikacij Ecosphere, Google Earth in YouTube VR.

Uporabnost razlicnih YouTube VR posnetkov, ki omogocajo lazjo in boljSo
predstavo ter poskrbijo za dozivetje v virtualnem svetu: razdalje med planeti,
gibanje Zemlje, velikosti in razdalje v vesolju, zgradba Zemlje in globina
posameznih plasti, tipi rastlinstva s pripadajo¢im Zivalstvom v razliénih
toplotnih pasovih, virtualna eksurzija, priprava na terensko delo ali njegova
virtualna izvedba ...



